PLAN PRACY DYDAKTYCZNO-WYCHOWAWCZEJ - PAZDZIERNIK’22 - gr. ZABKI

Cele ogoélne:

- rozwijanie mowy, ksztattowanie nawykow prozdrowotnych,

— budzenie zainteresowania literami

— odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 1,

—  poznanie zawodu lekarza,

- rozwijanie sprawnosci fizycznej

- doskonalenie umiejetnosci gry na instrumentach perkusyjnych,

— rozwijanie mowy, ksztattowanie postawy prozdrowotnej

- poznawanie cech kwadratu, rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania,
- rozwijanie umiejetnosci plastycznych,

- rozwijanie mowy, ¢wiczenie pamieci dtugotrwatej

— poznawanie roli nauczyciela, zawodu nauczyciela

— odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 2,

— rozwijanie umiejetnosci wokalnych,

— rozwijanie mowy.

- rozwijanie kompetencji twérczych,

— c¢wiczenie pamieci, rozwijanie mowy,

— ksztattowanie stuchu i wrazliwosci muzycznej,

- rozwijanie mowy, ksztattowanie umiejetnosci wtasciwego doboru ubran do pogody,
— odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 3,

— rozwijanie wiedzy na temat zdrowia,

- ksztattowanie wrazliwosci na zmiane tempa i dynamiki muzyki,

- rozwijanie wiedzy na temat pojazdow wodnych.

- budzenie zainteresowan technicznych, rozwijanie kompetencji emocjonalnych,
- rozwijanie wiedzy na temat jesiennych zwyczajow zwierzat,

— odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 4,

— poznawanie ekosystemu lesnego,

— rozwijanie wiedzy na temat ptakow.

— rozwijanie postawy badawczej, rozwijanie wiedzy przyrodniczej,



Jak jesieniag dbac o zdrowie?

Temat dnia

Formy aktywnosci dzieci

Cele dnia
Dziecko:

Obszary - zabawa powitalna.

Skradanka - zabawa orientacyjno-porzadkowa.

Cwiczenia poranne - zestaw nr 5.

Stuchanie opowiadania Moniki Sobkowiak U (ekarza.

Zdrowy duch - w zdrowym ciele - zabawa ruchowa.

Odkrywanie litery a, A.

Zabawy na swiezym powietrzu: spacer po najblizszej okolicy przedszkola -
obserwowanie ubioru innych osob w odniesieniu do pogody; dowolne zabawy z
uzyciem sprzetu znajdujacego sie w ogrodzie przedszkolnym.

Mieszkancy stoikéw - zapoznanie z piosenka tygodnia.

Zdréweczko - zabawa jezykowa.

Przetwory jesienne - rozmowa.

Zeszyt Supersmyka - rozwijanie sprawnosci manualnej.

Woreczkowy zawrét gtowy - zabawa ruchowa.

Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

wita sie w sposdb zaprezentowany na obrazku,

cicho sie skrada,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

wypowiada sie na podstawie wystuchanego tekstu, wymienia
zachowania sprzyjajace zdrowiu,

nasladuje pokazywane przez kolege ¢wiczenie gimnastyczne,
poznaje litere a, A w toku zabaw,

obserwuje ubidr innych oséb, przestrzega ustalonych zasad
podczas zabawy,

uwaznie stucha piosenki, spiewa jej refren,

tworzy nowe stowa,

wypowiada sie na temat przygotowania przetworow,
poprawnie wykonuje zadania,

trafia woreczkiem do szarfy,

zgodnie bawi sie z kolegami.

Obszary - zabawa powitalna.

Co jest...? - zabawa tworcza.

Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne.
Cwiczenia poranne - zestaw nr 5.

Z wizytq u lekarza - odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 1.
Kto tam jest? - zabawa logopedyczna.

Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 3, z wykorzystaniem metody Rudolfa Labana.

Zabawy na swiezym powietrzu: Suche czy mokre? - obserwacje przyrodnicze;
Wyscigi - zabawa biezna.

Utrwalenie refrenu piosenki Mieszkaricy stoikéw. Nauka pierwszej zwrotki
piosenki.

Powtérz za mnq - ¢wiczenia dykcji.

Jedynka ukryta w ksigzkach - rozwijanie zainteresowan czytelniczych,
utrwalanie zapisu cyfrowego liczby 1.

Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

wita sie w sposob zaprezentowany na obrazku,

szybko odpowiada na pytania,

poprawnie wykonuje zadania,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

rozpoznaje cyfre 1, wie, czym sie zajmuje lekarz,
wykonuje ¢wiczenie oddechowe z chusteczka higieniczna,
aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,
powadzi obserwacje, przestrzega ustalonych zasad podczas
zabawy,

Spiewa refren i zwrotke piosenki,

powtarza fragmenty tekstu piosenki za nauczycielem,
poszukuje w ksigzkach cyfry 1,

zgodnie bawi sie z kolegami.




wita sie w sposob zaprezentowany na obrazku,

e Obszary - zabawa powitalna.
e Zgadnij, co to? - zabawa sensoryczna rozpoznaje owoce za pomocg dotyku,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 5. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Zabawy z piosenka Mieszkaricy stoikéw. zna budowe i rozpoznaje brzmienie instrumentow
e W zdrowym ciele zdrowy duch - rozmowa na temat sposobdw dbania o zdrowie. perkusyjnych,
e Zabawy na $wiezym powietrzu: Zabawa w chowanego, Kto dalej? - skoki w dal. tworzy reklame, wie, Ze racjonalne zywienie w oparciu o
e Zabawa z literq a, A - utrwalanie poznanej litery. piramide zdrowia, ruch oraz odpoczynek sg podstawa
e ,A” - zabawy parateatralne. zachowania zdrowia,
o Jedyneczki - rozwijanie motoryki matej. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,
e Dyrygent - zabawa ruchowa. stosuje ustalone zasady podczas zabawy,
e Ozdabianie litery. wypowiadajac ,,a” prezentuje wybrana emocje,
e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan. tworzy cyfre z folii aluminiowej i obija ja na papierze,
nasladuje prezentowany ruch,
ozdabia litere za pomoca waty,
zgodnie bawi sie z kolegami.
e Obszary - zabawa powitalna. wita sie w sposob zaprezentowany na obrazku,
e Pomidory - kalarepa - zabawa logorytmiczna. Spiewa stowa w podany sposob,
e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. poprawnie wykonuje zadania,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 5. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Kwadratowy zawrdt gtowy - zapoznanie z kwadratem. rozpoznaje i nazywa kwadrat, segreguje figury na podstawie
o Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 3. jednej cechy - ksztattu,
e Zabawy na $wiezym powietrzu: dowolne zabawy ruchowe w ogrodzie aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,

przedszkolnym, zachecenie do obserwacji pogody i nazywania poznanych zjawisk
atmosferycznych.

Utrwalenie melodii piosenki Mieszkaricy stoikow.

Zaspiewaj tak, jak ja - ¢wiczenie umiejetnosci Spiewu z réznym natezeniem
dzwieku.

Nietypowe instrumenty - wyrabianie poczucia rytmu podczas wspolnego
muzykowania.

Jedynkowe wrota - zabawa ruchowa.

Ozdabianie cyfry.

Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

obserwuje pogode, przestrzega ustalonych zasad podczas
zabawy,

stucha melodii piosenki,

powtarza za nauczycielem spiewane fragmenty piosenki,

gra na kuchennym instrumencie i powtarza fragment refrenu
piosenki,

stosuje ustalone zasady podczas zabawy,

wykleja cyfre kawatkami bandaza,

zgodnie bawi sie z kolegami.




Temat dnia

Obszary - zabawa powitalna.

Co mozna zrobic z...? - zabawa tworcza.

Cwiczenia poranne - zestaw nr 5.

Kostka ruchowa - zajecia plastyczne.

Bawimy sie kostkq - zabawa ruchowa.

Wpadta gruszka do fartuszka - rymowanka.

Zabawy na swiezym powietrzu: Berek-czarodziej - zabawa ruchowa, Ile skokow? -
szacowanie odlegtosci.

Spiew zbiorowy i indywidualny piosenki Mieszkaricy stoikéw.
Przypomnienie zabaw muzycznych z catego tygodnia.
Balony sensoryczne - zabawa sensoryczna.

Sliwka robaczywka - zabawa ruchowa.

Ewaluacja dziatan realizowanych w biezacym tygodniu.
Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

Formy aktywnosci

wita sie w sposob zaprezentowany na obrazku,
wymienia rzecz, ktérg mozna zrobi¢ z danego owocu lub
warzywa,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

wykonuje prace plastyczna wedtug wtasnego pomystu, z
wykorzystaniem materiatu przyrodniczego,
wykorzystuje kostke ruchowa podczas zabawy,
wypowiada sie w sposob zrozumiaty dla rozmowcy,
zapamietuje krotka rymowanke,

przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,

Spiewa piosenke,

aktywnie uczestniczy w zabawach,

odgaduje, co znajduje sie w balonie,

bierze udziat w zabawie,

odpowiada na pytanie tygodnia,

zgodnie bawi sie z kolegami,

Kto moze by¢ nauczycielem?

Cele dnia
Dziecko:

Dzien dobry, dzieci - zabawa powitalna.

Gtosniej - ciszej - zabawa orientacyjno-porzadkowa.

Cwiczenia poranne - zestaw nr 6.

Stuchanie opowiadania Moniki Sobkowiak Przedszkole marzen.

tancuszek - zabawa ruchowa.

Odkrywanie litery I, L.

Zabawy na Swiezym powietrzu: spacer po najblizszej okolicy przedszkola -
poszukiwanie pobliskich placowek zwiazanych z wychowaniem i edukacja (ztobki,
przedszkola, szkoty); Skakanki - ¢wiczenie skokow przez skakanke.

Dzien Nauczyciela - zapoznanie z piosenka tygodnia.

Pan Cyferka, Pani Mikstura - zabawa jezykowa.

Zeszyt Supersmyka - rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej.

Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

wyspiewuje fraze powitania,

stosuje ustalone zasady podczas zabawy,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

wypowiada sie na podstawie wystuchanego tekstu, wie, czym
zajmuje sie nauczyciel,

styka sie z kolegami podana czescia ciata,

poznaje litere I, L w toku zabaw,

rozpoznaje placowki zwigzane z edukacja, skacze przez
skakanke,

uwaznie stucha piosenki, Spiewa jej refren,
wymysla nazwisko dla nauczyciela,

poprawnie wykonuje zadania,

zgodnie bawi sie z kolegami.




wyspiewuje fraze powitania,

e Dzien dobry, dzieci - zabawa powitalna.

e (zego nauczyta sie...? - zabawa tworcza. wypowiada sie na temat wybranego przez siebie przedmiotu,

e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. poprawnie wykonuje zadania,

o Cwiczenia poranne - zestaw nr 6. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

e Chce by¢ nauczycielem - odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 2. rozpoznaje cyfre 2, wie, czym zajmuje sie nauczyciel,

e Liczymy zeby - zabawa logopedyczna. dotyka czubkiem jezyka kazdego zeba,

o Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 3. aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,

e Zabawy na swiezym powietrzu: Odszukaj to, o czym mowie - obserwacje obserwuje przyrode, przestrzega ustalonych zasad podczas
przyrodnicze; dowolne zabawy z wykorzystaniem sprzetu znajdujacego sie w zabawy
ogrodzie przedszkolnym. Spiewa refren i zwrotke piosenki,

e Utrwalenie refrenu piosenki Dziert Nauczyciela. Nauka pierwszej zwrotki wykonuje figury do refrenu piosenki,
piosenki. stosuje uméwione sygnaty podczas zabawy,

e Wesota zabawa - rozwijanie koordynacji stuchowo-ruchowej. nasladuje gesty kolegi do wypowiadanych stow,

e  Pary - zabawa ruchowa. zgodnie bawi sie z kolegami.

e Stowo do pary - tematyczna zabawa improwizacyjna.

e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

e Dzien dobry, dzieci - zabawa powitalna. wyspiewuje fraze powitania,

e Balony hydrozelowe - zabawa sensoryczna. przygotowuje zabawke sensoryczna,

o Cwiczenia poranne - zestaw nr 6. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

e Zabawy z piosenka Dzien Nauczyciela. potrafi uktadac proste melodie do proponowanego przez

e 7 kostkq - zabawa ruchowa. nauczyciela tekstu,

e Nauka nie poszta w las - zapoznanie ze znaczeniem zwiazku frazeologicznego. prezentuje ¢wiczenie tyle razy, ile oczek jest na kostce,

e Zabawy na Swiezym powietrzu: Armatki wodne - zabawa sensoryczna z poznaje znaczenie zwiazku frazeologicznego nauka nie
elementami celowania; Wodne rysunki - zabawa artystyczna; wyscigi. poszta w las,

e Mam... Kto ma...? - zabawa z literami. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,

e Lalala - zabawy parateatralne. rozpoznaje na kartonikach poznane litery,

e (Ozdabianie litery. odgrywa scenke, wypowiadajac sylabe ,,la”,

e Zabawy konstrukcyjne. ozdabia litere wiorkami o kredek,

tworzy wtasne konstrukcje.




Temat dnia

e Dzien dobry, dzieci - zabawa powitalna. wyspiewuje fraze powitania,

e (Ciekawe rytmy - zabawa logorytmiczna. prezentuje rytm, pokazujac gesty i wypowiadajac sylaby,

e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. poprawnie wykonuje zadania,

o Cwiczenia poranne - zestaw nr 6. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

e  Wynalazek dla nauczyciela - zabawa konstrukcyjna. konstruuje model wynalazku i go nazywa,

e Na lewo, na prawo - zabawa matematyczna. wykonuje zadania z wykorzystaniem polecen na lewo, na

o Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 3. prawo,

e Zabawy na swiezym powietrzu: Ze zjezdzalni slalomem - zabawa ruchowa, aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,
obserwacje przyrodnicze - obserwowanie ptakow, Prawda czy fatsz? - obserwacje obserwuje przyrode, przestrzega ustalonych zasad podczas
pogody. zabawy,

e Utrwalenie melodii piosenki Dziert Nauczyciela. stucha melodii piosenki,

e Zaspiewaj tak, jak ja - ¢wiczenie umiejetnosci $piewu z réznym natezeniem powtarza za nauczycielem $piewane fragmenty piosenki,
dzwieku. odszukuje kolege z taka sama liczba kropek na kartoniku,

e Jedynki i dwojki - zabawy z liczbami. prezentuje sposob zachowania nauczyciela,

e Pani w réznych nastrojach - rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie. ozdabia cyfre wiorkami od kredek,

e Ozdabianie cyfry. zgodnie bawi sie z kolegami.

e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

e Dzien dobry, dzieci - zabawa powitalna. wyspiewuje fraze powitania,

e Kapelusz eksperta - zabawa tworcza. wykonuje kapelusz wedtug wtasnego pomystu,

o Cwiczenia poranne - zestaw nr 6. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

e 0O mojej pani - dyskusja. odtwarza z pamieci krotka rymowanke, ¢wiczy wyrazista

e  Muchy i pajgk - zabawa ruchowa. artykulacje,

e Kwiaty dla pan - zajecia plastyczne. bierze udziat w zabawie,

e Zabawy na $wiezym powietrzu: Kto dalej skoczy? - zabawa skoczna; spacer po wykonuje prace plastyczna,
najblizszej okolicy przedszkola. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy i spaceru,

o Spiew zbiorowy i indywidualny piosenki Dzieri Nauczyciela. Spiewa piosenke,

e Przypomnienie zabaw muzycznych z catego tygodnia. aktywnie uczestniczy w zabawach,

e Sitowanka - zabawy sensoryczne. wykonuje ¢wiczenia sensoryczne w parach,

e Ewaluacja dziatan realizowanych w biezacym tygodniu. odpowiada na pytanie tygodnia,

e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan. zgodnie bawi sie z kolegami.

W co sie bawi z nami jesienny wiat

Formy aktywnosci dzieci

Cele dnia
Dziecko:




zdmuchuje piorko z dtoni w kierunku kolegi,

e Pidrko - zabawa powitalna.
¢ Stuchanie wiersza Doroty Gellner Deszcz. odpowiada na pytania dotyczace wiersza,
e Skqgd wieje? - zabawa orientacyjno-porzadkowa. odgaduje, ktory kolega nasladuje dzwiek wiatru,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 7. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Stuchanie opowiadania Moniki Sobkowiak Niespodzianka na niebie. wypowiada sie na podstawie wystuchanego tekstu, wie, jak
e Kolorowy wiatr - zabawa ruchowa. sie ubrac stosownie do pogody,
e Odkrywanie litery o, O. bierze udziat w zabawie,
e Zabawy na $wiezym powietrzu: Ztap wiatr - zabawa badawcza; Puszczanie poznaje litere o, O w toku zabaw,
latawca - zabawa tradycyjna; Strus pedziwiatr - zabawa biezna. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,
e Psotny deszczyk - zapoznanie z piosenka tygodnia. uwaznie stucha piosenki, spiewa jej refren,
e Co robi jesienny wiatr? - zabawa jezykowa. rzuca kostka, mowi, co robi jesienny wiatr,
e Zdmuchnij swieczke! - zabawa ruchowa. zdmuchuje piérka za pomoca pompki,
e Zeszyt Supersmyka - rozwijanie sprawnosci manualnej. poprawnie wykonuje zadania,
e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan. zgodnie bawi sie z kolegami.
e Piorko - zabawa powitalna. zdmuchuje pidrko z dtoni w kierunku kolegi,
e Wietrzne sporty - zabawa tworcza. dmucha piteczke pingpongowa, wymienia aktywnosc
e Szumi, huczy, swiszczy - zabawa logopedyczna. sportowa, ktora wykorzystuje site wiatru,
e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. nasladuje dzwiek wiatru,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 7. poprawnie wykonuje zadania,
e W zdrowym ciele - zdrowy duch - odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 3. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 4. rozpoznaje cyfre 3, wie, ze dla zachowania zdrowia
e Zabawy na $wiezym powietrzu: Sztafeta - zabawa gimnastyczna; Z kamienia na konieczny jest ruch,
kamien - zabawa skoczna; zbieranie lisci i sortowanie ich ze wzgledu na ksztatt. aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,
e Utrwalenie refrenu piosenki Psotny deszczyk. Nauka pierwszej zwrotki piosenki. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy
e Mam woreczek - rozwijanie koordynacji stuchowo-ruchowej. Spiewa refren i zwrotke piosenki,
e Poszukiwanie w ksiazkach ilustracji przedstawiajacych aktywno$¢ ruchowa. wykonuje okreslone ruchy z woreczkiem,
o Dziewczyny i chtopaki - zabawa ruchowa. wyszukuje ilustracji w ksiazkach,
e Zabawy w wybranym kaciku zainteresowan. wykonuje zadanie ruchowe,

zgodnie bawi sie z kolegami.




e Pidrko - zabawa powitalna. zdmuchuje pidrko z dtoni w kierunku kolegi,
e (Czuje wiatr - zabawa sensoryczna. wskazuje czes¢ ciata, na ktorej poczuto podmuch wiatru,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 7. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Zabawy z piosenka Psotny deszczyk. reaguje ruchem na zmiany dynamiczne utworu,
o  Wyscigi zaglowek - tworzenie gry. tworzy nazwe na podstawie okreslonej kategorii, wie, ze sita
e Zabawy na $wiezym powietrzu: Ztap balon - zabawa biezna; Ganianka - zabawa wiatru jest wykorzystywana miedzy, innymi do poruszania
doskonalaca umiejetnosc stawiania krokow dostawnych; Z wiatrem i pod wiatr - zaglami,
zabawa badawcza. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,
e Skoczek - zabawa z literami. skacze pomiedzy literami roztozonymi na dywanie w
e Lailo- zabawy fonacyjna. kolejnosci podanej przez nauczyciela,
e Wiatrak - wykonanie pracy plastycznej. powtarza sylabe, wykonuje zaproponowane zadania,
e Drzewa na wietrze - zabawa ruchowa. wykonuje prace plastyczna wedtug instrukcji,
e Ozdabianie litery. nasladuje drzewa wyginajace sie na wietrze,
e Zabawy konstrukcyjne. ozdabia litere wata,
wykonuje wtasne konstrukcje.
e Piorko - zabawa powitalna. zdmuchuje pidrko z dtoni w kierunku kolegi,
o Wietrzne rytmy - zabawa logorytmiczna. prezentuje rytm, pokazujac gesty i wypowiadajac gtoske,
e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. poprawnie wykonuje zadania,
e Wczesniej i pozniej - rozwijanie orientacji w czasie. wymienia zdarzenia wczesniejsze i zdarzenia pozniejsze,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 7. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Anemometr - tworzenie modelu. wykonuje model anemometru, poznaje sposoby radzenia
o Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 4. sobie ze ztoscia,
e Zabawy na Swiezym powietrzu: Anemometr - testowanie dziatania stworzonego aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,
modelu, puszczanie baniek zgodnie z kierunkiem wiatru. wykorzystuje wiatr podczas zabawy, okresla jego kierunek,
e Utrwalenie melodii piosenki Psotny deszczyk. stucha melodii piosenki,
e Zabawa w deszczu - reagowanie na ustalony sygnat. reaguje na ustalony sygnat,
e Do celu - zabawa z liczbami. rzuca pitka do wiadra, odczytuje liczby,
e Gdy zerwat sie wielki wiatr... - rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie. wymysla zakonczenie zdania,
e Liscie na wietrze - zabawa ruchowa. nasladuje taniec lisci na wietrze,
e Ozdabianie cyfry. ozdabia cyfre bibuta,
e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan. zgodnie bawi sie z kolegami.




e Pidrko - zabawa powitalna. - zdmuchuje pidrko z dtoni w kierunku kolegi,
e  Przygody balonu - zabawa tworcza. — dostosowuje odpowiedz do wyrzuconego na kostce obrazka,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 7. — wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Dmuchawiec - zajecia plastyczne. — wykonuje prace plastyczna, wykorzystujac nietypowe
e Gon pidrko - zabawa ruchowa. przedmioty,
e (o to znaczy? - wzbogacanie stownictwa. — dmucha pidrko jak najdalej,
e Zabawy na $wiezym powietrzu: poszukiwanie dmuchawcow i mleczy; Badanie - wzbogaca stownictwo,
oporu wiatru - zabawa rzutna. — bada opor wiatru,
o Spiew zbiorowy i indywidualny piosenki Psotny deszczyk. — Spiewa piosenke,
e Przypomnienie zabaw muzycznych z catego tygodnia. — aktywnie uczestniczy w zabawach,
e Schwytani przez wiatr - zabawa ruchowa. — bierze udziat w zabawie,
e Ewaluacja dziatan realizowanych w biezacym tygodniu. — odpowiada na pytanie tygodnia,
e Zabawy dowolne w wybranym kaciku tematycznym. zgodnie bawi sie z kolegami.
Jaki plan na jesien maja zwierzeta?
. ot s s Cele dnia
Temat dnia Formy aktywnosci dzieci Dziecko:
e Iskierka przyjazni - zabawa powitalna. - wita sie, przekazujac uscisk dtoni,
e Ptaki do gniazda - zabawa orientacyjno-porzadkowa. — bierze udziat w zabawie,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 8. — wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
¢ Stuchanie opowiadania Moniki Sobkowiak Pasjonat i mitosnik ptakow. — wypowiada sie na podstawie wystuchanego tekstu, wie, ze
e 0Od orzecha do orzecha - zabawa ruchowa. zwierzeta adaptuja sie do zmieniajacych sie por roku,
e Odkrywanie litery m, M. — przeskakuje od orzecha do orzecha w dowolny sposob,
e Zabawy na swiezym powietrzu: Ukryte zapasy - zabawa biezna, Bariki na wietrze | — poznaje litere m, M w toku zabaw,
- zabawa oddechowa; Wiewiorki do dziupli - zabawa biezna. — przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,
e Jesienna zagadka - zapoznanie z piosenka tygodnia. — uwaznie stucha pionki, $piewa jej refren,
e Dokoricz zdanie - zabawa jezykowa. — dodaje przedmiot do zaproponowanego koloru,
e Kto dalej - zabawa ruchowa. — turla orzech jak najdalej,
e Zeszyt Supersmyka - rozwijanie sprawnosci manualnej. — poprawnie wykonuje zadania,
e Zabawy w wybranym kaciku zainteresowan. — zgodnie bawi sie z kolegami.




e Iskierka przyjazni - zabawa powitalna. wita sie, przekazujac uscisk dtoni,

e Nieznany mieszkaniec lasu - zabawa tworcza. taczy sie w grupy w zaleznosci od koloru trzymanej w rece

e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. kredki, rysuje nowego mieszkanca lasu,

o Cwiczenia poranne - zestaw nr 8. poprawnie wykonuje zadania,

e (o stychac w lesie? - odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 4. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcija,

o Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 4. rozpoznaje liczbe 4, wie, jakie zwierzeta zyja w lesie,

e Zabawy na swiezym powietrzu: Poszukiwanie skarbow - zabawa w piaskownicy, aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,
Slalomem do mety - zabawa biezna, Porzqdki w lisciach - sortowanie. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,

e Utrwalenie refrenu piosenki Jesienna zagadka. Nauka pierwszej zwrotki piosenki. Spiewa refren i zwrotke piosenki,

e Refren piosenki - rozwijanie koordynacji stuchowo-ruchowej wykonuje ustalone ruchy podczas refrenu piosenki,

e (Czy ustyszysz mnie w lesie? - zabawa dzwiekonasladowcza. nasladuje dzwieki wydawane przez dowolne zwierze,

e Sprytne liski - zabawa ruchowa. bierze udziat w zabawie,

e Stuchanie opowiadania Doroty Gtosnickiej Zapasy wiewiorki. odpowiada na pytania dotyczace opowiadania,

e Zapamietaj - ¢wiczenie pamieci. zapamietuje uktad zdjec,

e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan. zgodnie bawi sie z kolegami.

e Iskierka przyjazni - zabawa powitalna. wita sie, przekazujac uscisk dtoni,

e Znajdz pidrko - zabawa sensoryczna. odgaduje bez otwierania pudetka, czy w srodku jest piorko,

o Cwiczenia poranne - zestaw nr 8. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,

e Zabawy z piosenka Jesienna zagadka. rozwija zdolnosci ptynnego poruszania sie w rytmie melodii,

e Kogo witamy, kogo zegnamy? - przyloty i odloty ptakow. wzbogaca stownictwo o wybrane nazwy ptakéw (bocian,

e Zabawy na Swiezym powietrzu: obserwowanie ptakow przez lornetke; jaskotka, dudek, zuraw, sikorka, gil), potrafi wyjasni¢, czym
poszukiwanie ptasich piér, rysowanie ptasim piérem na mokrym piasku. sa przyloty i odloty ptakow,

e Pod piérkami - zabawa z literami. obserwuje ptaki i szuka ich pior,

e Coraz wyzej, coraz nizej - zabawa fonacyjna. odkrywa litere, dmuchajac stomka na piorka umieszczone w

e Ile miejsca jest w gniezdzie? - zabawa ruchowa. woreczku,

e Ozdabianie litery. $piewnie wypowiada sylaby,

e Zabawy konstrukcyjne. bierze udziat w zabawie,

ozdabia litere skrawkami wtoczki,
tworzy wtasne konstrukcje.
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e Iskierka przyjazni - zabawa powitalna. wita sie, przekazujac uscisk dtoni,
e Koto, kwadrat - zabawa logorytmiczna. nasladuje sekwencje ruchdéw zgodna z uktadem szeregu z kot
e Zeszyt Supersmyka - ¢wiczenia grafomotoryczne. i kwadratow,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 8. poprawnie wykonuje zadania,
e Roézne Zrddta ciepta - eksperyment. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
o Cwiczenia gimnastyczne - zestaw nr 4. formutuje i testuje hipotezy, poznaje i testuje wybrane
e Zabawy na $wiezym powietrzu: Stary niedZwiedZ mocno spi - zabawa tradycyjna; sposoby wytwarzania ciepta,

Nasze schronienie - zabawa biezna; slalom wokot kasztanow. aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych,
e Utrwalenie melodii piosenki Jesienna zagadka. przestrzega ustalonych zasad podczas zabawy,
e Kolorowe chusty - rozwijanie zdolnosci improwizacji ruchowych. stucha melodii piosenki,
e Dziuple - zabawa z liczbami. wykonuje improwizacje ruchowe melodii piosenki,
e (o jest w walizce? - zabawa tworcza. odszukuje dziuple oznaczong liczba, ktora trzyma w rece,
e Znajdz futrzaka - zabawa ruchowa. rysuje przedmioty potrzebne do obserwacji zmian
e Ozdabianie cyfry. zachodzace jesienig w zyciu roslin i zwierzat,
e Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan. dotykiem rozpoznaje ubranie z futerka,

ozdabia cyfre skrawkami wtoczki,
zgodnie bawi sie z kolegami.

e Iskierka przyjazni - zabawa powitalna. wita sie, przekazujac uscisk dtoni,
e Igietkowa sztuka - zabawa tworcza. nazywa wzor powstaty po rozsypaniu zapatek,
o Cwiczenia poranne - zestaw nr 8. wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcja,
e Jez - zajecia plastyczne. wykonuje przestrzenna prace plastyczna,
e Turlac sie jak kasztan - zabawa ruchowa. zwija sie w kulke i husta sie,
e Jez w jezyku polskim - wzbogacanie zasobu jezykowego. wzbogaca zasob jezykowy o pojecia i zwroty: jeZowiec,
e Zabawy na $wiezym powietrzu: rysowanie patykiem na piasku; Cos zielonego... - najezyc sie, ostrzyc sie na jeza,

zabawa biezna; Toczqce sie przedmioty - zabawa badawcza. rysuje patykiem, przestrzega ustalonych zasad podczas
o Spiew zbiorowy i indywidualny piosenki Jesienna zagadka. zabawy,
e Przypomnienie zabaw muzycznych z catego tygodnia. Spiewa piosenke,
e Na dywanie siedzi jez... - zabawa ruchowa. aktywnie uczestniczy w zabawach,
e Ewaluacja dziatan realizowanych w biezacym tygodniu. prezentuje ¢wiczenie, nasladuje pokazane zadanie,

Zabawy dowolne w wybranym kaciku zainteresowan.

odpowiada a pytanie tygodnia,
zgodnie bawi sie z kolegami.
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